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Uberall in den Rdumen ist Licht, das die Gedanken bewegt. Klang und Farben werden zu Bildern an den
Wanden und regen im Kopf die Fantasie von Jung und Alt an: Willkommen in der ,Traumfabrik®! Die
winterliche Ausstellung im Kunstkraftwerk verzaubert ab dem 17. Oktober die ganze Familie in einem
atemberaubenden Parcours aus leuchtenden Inspirationen und optischen Uberraschungen, mit denen
jeder seinen eigenen Traum malen kann. 17 multimediale und teils interaktive Stationen sowie eine
cineastische Erzahlung als Hohepunkt formen eine Welt der Traume, wie sie Leipzig noch nicht erlebt

hat.

www.kunstkraftwerk-leipzig.com/exhibitions/traumfabrik/




Traumfabrik — Wo Licht zum Zauber wird

Winterzeit ist Lichterzeit - und
daraus fantasieren sieben
renommierte Klnstlerinnen,
KUnstler und Studios fur das
Kunstkraftwerk ein Fest fur alle der
Sinne. Begannen Dbislang die
meisten Ausstellungen mit der
immersiven Multimediashow in
der groBen Maschinenhalle, fuhrt

der Weg leuchtender und
klangvoller Installationen der
~Traumfabrik” nun vom

Spiegelraum durch die Turm- und
Kellerraume zur Kesselhalle, bevor
es in die Maschinenhalle geht. Hier
mundet der verschlungene Weg
durch die illuminierten Erlebnisse
in die multimediale Projektion ,Die
kleine Maus". Zum ersten Mal
erleben die Besucherinnen und
Besucher des Kunstkraftwerks
hierbei eine cineastische Form

immersiver Projektionen.

Traume sind Raume, Szenen,
Wesen, Begegnungen und Bilder,
die sich in Gedanken formen und
dort zu kleinen Geschichten
werden.

Die ,Traumfabrik” hilft mit ihren
verspielten fantastischen
Installationen, dass die Besucher
der Ausstellung in ihren Képfen
erste Kapitel ihrer  eigenen
Traumgeschichte aufschlagen. Sie
schwelgen in Sternenbildern, die
sich an den Wanden formen,
interagieren mit einer groRen
leuchtenden Eule. Im Traumwald
lebt jeder seinen individuellen
Traum, denn jede Bewegung der
Besucher in der interaktiven
Installation, jedes Zeichnen mit
den Handen an den Wanden
verandert den bunten Wald und
seine verblUffenden Wesen.
Uberall ist Licht, Klang und
Bewegung, Uberall laden
immersive Dinge zum Verweilen,
Probieren und Sinnieren ein. Ob
Kind oder Erwachsener - in der
~Jraumfabrik® entsteht das, was
sich kleine und groBBen Geister
vorstellen. Echte GCeister gibt es
auch: Im Keller der Show warten
ein Labyrinth aus Licht,
Wassergeistern und vielen
illuminierten Uberraschungen.

Mit der immersiven Show ,Die
kleine Maus" zieht das
Kunstkraftwerk seine Gaste in eine
Geschichte hinein, die zum
Nachdenken anregt. Die 360-Grad-
Projektion ist die Deutschland-
premiere des Original-VR-Films:
Die kleine Maus (engl. ,The little
Mouse who wanted to become
Somebody*,

der auf dem Filmfestival Venedig

2025 uraufgefuhrt wurde. Darin
mochte  sich  die handwerklich
talentierte Maus einen Namen

machen und heuert in der High-
Tech-Fabrik des Weihnachtsmanns
an. Der Ruhm ist ihr sicher - aber
verliert sie in der Massenproduktion
vielleicht ihre Magie, Traume und
Freude? Nach dem fast 30 Minuten
langen 3D-multimedialen Erlebnis
in der groBen Halle kdnnen sich die
Besucherinnen und Besucher vor
dem Ausgang der ,Traumfabrik”
entscheiden, welchen Weg sie selbst
gehen wuirden, um ihre Traume zu
verwirklichen: Am Santa-Claus-
Briefkasten wahlen sie, ob sie lieber
dem Weihnachtsmann oder der
Maus einen Brief schreiben
mochten.
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EINE MULTIMEDIALE XUSﬂ?ELLUNrG IN DER MNTERZEIT.

Veranstalter und Gesa'ltproduzent der Ausstellung: Kunstkraftwerk Leipzig
Pionier fur Immersive Kunst in Deutschland seit 2016

Ausstellungshighlights auf einen Blick

e 7 renommierte DigitalklUnstler:iinnen und
Studios pragen die Ausstellung mit
besonderen Installationen.

e Multimedialer Rundgang: 17 Stationen
voller Fantasie - von interaktiven Licht-
und Klangraumen bis hin zu mystischen
Gestalten.

e Kunstkraftwerk Leipzig als
auBergewohnliche Buhne zwischen
Industriekultur und digitaler Kunst.

e Deutschlandpremiere des VR-Films ,Die
kleine Maus“ nach der Premiere beim
Internationalen Filmfest Venedig 2025.

Einladung zum Presserundgang — Traumfabrik
|6. Oktober 2025, Il Uhr, Eingangsbereich des Museums

Eine Ausstellung von

HUNST

Infos & Ticke’rs online: www.kunstkraftwerk-leipzig.com/exhibitions/traumfabrik/ HH“FT
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https://www.kunstkraftwerk-leipzig.com/exhibitions/traumfabrik/

Uber den Veranstalter & Ausstellungsort

Seit seiner Eroffnung im Jahr 2016 gilt das Kunstkraftwerk
Leipzig als Deutschlands erstes digitales Kunstzentrum und
als wegweisender Vorreiter fur immersive Kunst. Das
ehemalige Heizwerk hat sich zu einem pulsierenden Ort fur
digitale und zeitgenodssische Kunst entwickelt, in dem
spektakulare 360°-Projektionen, innovative Ausstellungen,
Live-Musik und multimediale Shows die Grenzen zwischen
Werk und Betrachter auflésen.

Uber die Produzenten des VR-Films

Die Kleine Maus (engl. ,The Sad Story of the Little Mouse Who
Wanted to Become Somebody") ist eine Koproduktion von
Reynard Films, Atlas V, The Pack. Reynard Films ist ein
unabhangiges Film- und XR-Studio mit Sitz in Leipzig, das
2016 gegrundet wurde. Das Unternehmen entwickelt und
produziert kunstlerisch anspruchsvolle Kinofilme und XR
Projekte, Games und immersive Projekte mit internationaler
Ausrichtung. Atlas V ist einer der BranchenfUhrer im Bereich
narratives VR mit Sitz in Frankreich. Die Grundungsmitglieder
von Atlas V sind preisgekronte Pionier*innen des Virtual-
Reality-Storytellings.

Uber die Aussteller

Kreativer Leiter und Produzent - Paolo Loffler Kunstkraftwerk
Leipzig. Das Kunstkraftwerk prasentiert die ganze Bandbreite
immersiver und digitaler Kunst: Alice Felloni arbeitet mit
Videomapping und immersiven Umgebungen. Sublime
Tecnolégico und AUSGANG Studio verbinden physische und
digitale Realitdt in poetischen Installationen, Pixel Shapes
realisieren grof3formatige Video-Mapping-Projekte und
audiovisuelle Raume, wahrend Dicro Dosis mit interaktiven
Skulpturen spektakulare Lichtbrechungen inszeniert. Stage
Precision entwickelt Software fUr die Steuerung und
Integration von Tracking-, Licht- und Mediensystemen in 3D-
Raumen. WOA Studio regt mit der Verbindung von Kunst
und Technologie zum Nachdenken an und Stride gestaltet
digitale Erlebnisse, die Branding, Softwareentwicklung, 3D, UX
und Ul vereinen.

Mit der TRAUMFABRIK mochten wir die Menschen zum Staunen
bringen und ihnen inmitten der Winterzeit eine inspirierende Auszeit

voller Licht, Klang und Fantasie schenken. Die Ausstellung bietet ein
Erlebnis fur Grof3 und Klein, das zum Traumen und Staunen einladt.”

Paolo Loffler, Leiter des Kunstkraftwerk Leipzig
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fur Menschen mit
Epilepsie.

SHOW-TRAILER

Die kleine Maus



https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x47a6f829f6917a6d:0x81275fe520c03524?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x47a6f829f6917a6d:0x81275fe520c03524?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
mailto:presse%40kunstkraftwerk-leipzig.com?subject=
http://www.kunstkraftwerk-leipzig.com/
https://youtu.be/ZvovZpEVRk8?feature=shared
https://youtu.be/ZvovZpEVRk8?feature=shared

